
スト— ク p. 



ェクセ リオン il. かって な 好 liatifi にあ -, た ず, 7 shV. 
ゾ' レニの な Bf^^t を けた. ゾ, レニ -41 ほ M のた め. 
t クセ リオ ン W の 祈 マ r ィ ター EX はつき 
つぎと 進して いった， 



ゲーム jPi^ 



シングル ビーム-'' 



- フ, レ f — トで «Si でさ, Ji-'Si' に 
效 力た' が. おに a 屮 しない ifeiV 
は その 8t だ Iti'it つてい 5. -f V 
—ジか にな も tWIHT ィ:" JHt 
ただしビームをぉに；^'!'?'— 

！: その a たけ チ， -―ジ ？ゎ ，:■ 



操作 向 レバー 及び ボタン 2 個 

レバー ： UP— - 1.4. UOWN l-Wt-. RIGHT (,t 
l。l, LKKT-i^iilPl 



高 得点 "あ' げる 方法 



r L - ごかん, tfii はする わ か か iiVji., ポーチ .T 
— > 力 場 !>. L*ilfii^ 卜に II. J -, て ビーム を や- , 

, ング, に テ-， ァ,! のか-^ ま しい 1.. 





き 

rww 




CHYSTAR 
クリスタ 一 


MAD し URE 
マツ ドル ァー 


辫摘 






SALAMANDER 
サ ラマン ダー 


PEG 
ぺグ 






DIEVARIAN 


DELTA FLY 
デルタ フライ 


MSX 用 R0M3 月 中旬より 発売/ 


ぶ 


r\ 




國 

二の I クセリ オン 4, N 

る ことか' て さます- 

フライング 感覚 MS > 
さい,， 定 ffitt4,500 円， 全 S 
かってい ますよ。 やシ 


/ 




S X 用 ROM て 入手す 
3 S 中旬. •. ユニークな 
バソコ ン てお * しみ 下 
3 の 有名 シ 3 ップ であつ 
レコ ftKii: 霄 SffHItt 



'アド ヘンチ 



- 一 マ かカセ ' t テ_プ がら-; A れ 出て 
, g つて. 二の «» た-けて 

二 メフ， ン栳 3 の n — ルプ 
««« 士カ ン ダム ' ' " 



B は アム 
【こ 尊き 二 まれ- した-い 【二 
め. r い （カン タムの だ 
ない 人に はさつ ばり わからな 
ン ダム に 立つ I て は' ' 



I „. I r カン グム, の *!» を M ら ない 人に 
\.tiT ンチ ヤー ケーム t し TMt^ して らい 
た ゲっ产 ような Sifc する たとえ UOn-L,ntsM め r ュ 
リシ 一ス」 は キリシ， -W ほ を 知らない 入" ■ ^も S しゃ- 

^^^^ 




遽 ず B と シォン fiSlt の !《 の 



シリ 一ス 4 "維 《L てい （ 

ら la ぜひと も W (待して ほしい 

—タイ ブ にな n も か 11 



„ .>.«*K に. 凍 （ 



1 . た U なんて,、 カテ カイん 

■ に W つか ひ& いうち 

S い けない と '- -… 



し た If IS にや 
ました サク たちの 攻》 に つ 
て 》B は！ 8 れつば &レ てす 》 
く J£ を » つけた 3 ない と ■ それ 
こそ 36 け * が なくなって しまい 




-ノ C レ に « けこ A ま 
中に 13 ァ ムロ亡 ，の 力— ルフレ 
—ノトの フラウ-ホウ も しかし 
J^/^Ll は 鎌に •<! て 



？ シズン 

草 •(« ム サイ S は tfTl^ た 2» の 
サクか サイ ト 7 に H 下して き， 
瘋 «! 草 ひ ないつつ » る 
を H 

平 《 たった 
:Ifl は 一 《に《 られ 



tT» を H かめ 4 
つてき たのて f 
ィ ト 7 の? PIfl は 



n の はすれ て は サイ ト 
' n* お J1 の 車 か' 乂' 死に 

.'：7亡《？ てい， す しかし- 
"1 'レス一 ツ とこん な «» とて 
は t えてい »す- あなた 
に はこん &t ころて; * を 《 つて 

い «t7 は 》 リ *1； ん. 




サクか マシン カンて う つ， し * 
はァ" 口の 》* か て 》ん て 
いさました. このままて|ょ»^ 
に の 1S« たち か 》 つ 

てい 4 エレ カーに » た フてレ ま 
い »す 



す2ましぃ》11と^*にト':'* 

リウ - べィか «»? れ T し! f い 
ました そ はに あつ CTL レカ一 
は もちろん- * つてい 

ち も'" is や. W 面に; I ちてい 

る これ aflj た？？ 



O の 中て ザクと ttiS つてし ま 
ntU ここて ち 早く A け S いと 

ft の «ti はぁリ ません しっか 

ili ン マきれ いな 7 ラフ" 1 " ノ 
ク やな 
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i»^'/-t*'J K i,> 1 .i IT -J - 
した もちろん. フラウの 乂ゎ 

a も… ，5j<w ふ フラウ - ポゥ 

て も あなた は 心 を! t にし & けれ 
ばな リま せん ちた も！； してい 
たら， B 分 もやら れ T しま 
い K す T V をよ く » い 出 して 

みょう 



これ,')'. 連 I に;： i ケ. WS した 最 
»1S モ t ルス— ッ RX 7S ガン 
タム か U 次 々に れ ていく s 

m 人 を 助ける へ •；， アム 口 は カ- 
ン タムに • リこ A» す 忘れ も 
の a 7 



y ンクが あ リ》 す フラウ. ポ 
ゥ t* ッ 力が! * いてきました 
» つ. «?r から が II フラウ 

- * ゥ たち S 守つ T あげ ft けれ 
3— なりません 



アム a? コ クヒツ ト にいる 

の は アム なの？ 》 け あ If 

られて フラウ ■ ホウ は ガン タム 

に 肇 つ T い * のか アム 口 ft と い 
うこ tCR づぃ] t ようで T 



tw ヘム f- のし ホ 

-* けス f- よ ンま. 

いつ I -fi 力し ゥ 

て 見べ うで ンこラ 

い * ト よん シ 8S フ 

穸 ウイし 叫 7»-4 

W, ホヮて う の 

曩. ホの. T ク IsaJ 

ゥ .0 .« か ， サ て-は 

tlm に一は « . 

つな *- ろん. K リ 

えん けさ か B 

*MJt 最 X ゥは 

r せんへ ほ □ た 

レ なる スリ のムし 

い - か W ァ で 

4 してべ B « の 

ァ かし ト<も=- す 

し.： i ィ め リ か S 

に „-& ヮ わ .# す r- 

いた たホ は て tW 

J レ .p«v< のん 人 

ま ていと 人な— 



との ォは 今の ィ 

； 15 こシル . こ ラ 

£ 16 ら 、-. ブし の 

ナ 難す la- 

IB プすズ 
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_ J る i: シズ- の ^<士 '- 

* は シでァ 〕 を 1 人 》 つけ * し 
ft ilffi の e イラ-マスと 何 こ 
とか あらそって いるよう てす 
カン タム ©»fli を S ち »ら ひて 

は ffli のて. ：5! 擎し なけれ はな 

IJ ，せん 



* たま 》;未» なのて す 



r. Z 'ラ 1 I の ftSSJt'l '"― ム をせ 面 I こ 霊き， した 
する §1 にセ イラ を t ひさな けれ ！！》 をし フひリ せわせ てはい ま 
はな リ ません なにしろ ナ M — 
ムもビ 一ム ライフル も 
■ 力 *H つてい ものて す 



ま" J t_ ム ライ フルて 擎ち <• 
と T しか * は 《5 リ * せん しつ 
かリ H つてく い 3/ 







- キング ■ ヘイに やつ て» 

スか着 K し T い， す さあ' シ 

オンの 攻撃から この » を 守る た 

めに S ひ 35 ましょう アム □■ 

ve* —— す/ 


ふた C[>* に ■； i と. ォ' ワイ 
ト - ペースから！! き 入電 シォ 
ン のモビ ルス 一' ン 1 a 
ン タム 4 字 « へ 出さ& ければ な 
リ ま e ん が. その m に * 切な こ 
と を srv てはいません な 7 そう 
てす， まだ セ イラさん がい るん 
てす よ 




國 



1 » の ミサイル か 
tiin ，こい » いて ォ, ワイ トへー 
スに しています アム 口 ほ 
1« は攀 ちの なして しまい まし 
たか. W — 11 のと ころて ミ サイ 
ル 4« ち 1 とすの てレ t 






ノバの ストーリー 一 

STORY OF NOVA2001 



» らは I 万 R 千年 かかって， 全 Sfi;*!* の 他の M 的 生 
を « ぼした », みすからの 支 K を 永 A の ものと す 
るた めに， ある 3動》 構 を 完成した. 

それ は， S 次 に存 さして 個々 に) S 立して 療 BE す 
i カプセルて， S8 河系 内に 無》 にばら まかれ， 常に ffl 
辺» 十 光年の 空 B! を! していた. もし， その 空: 《に 

« 生した 知 生 ft 体 か'， 恒星 M 航行 を は じ め S と. an 

座に 蘸 «の««！ マシーン を &リ 出し， すべて を « ぼし 

てし ま うのて あった,， 



しかし， にも 無 16 の K 栄 はあり 得ない, -. 完全 

に マシーン • コント C1 ール された 生活 afli の 中て »ら 

はし だいに fi 化した.. 100 万年の のちに は， « らは肉 
のかた まりに すき— ない JS 始 生物と して， 忠 貪な 機械た 
ちに 守られて 目的 もな < 生 さながら えてい 5 のて あつ 

た' が' へ 全 SB 河系の 生 ft 体 をお ひ 'やかし « ける 彼ら 

の 支 ae 機構 は， その 目 B3 を いささかの ゆ 5 ざ もな <, 

はた し M けて いもの だ。 



地 yiiifD のブ D*>> マー ケシ ？ゥ' ）iHft|* は. a 4 
ト- に K>i された 207/ 年 前の A- 代 R 十-め] tt?! の から， 
おどろくべき fflW を «' めた メ 'セージ. カプセル を g 
ffi した， 

そこに は， かし （んだ to 的キ -&抹 ス テム 
の 赚 ね', 彼ら に は ろ I よされつつ 1 atHri: SA<r6-i f 
る SC» おたちの f- によって 書き 印され ていた io である 

二め メ 'セージ を ただちに iSffiifii*- へ i もる t b Ui. 
iSffiCI* よ リ 3« の: J; や re^tW が は に！! i: ほされ， 
' - ノに fl*''ii? れた W'i-'B' や ^14^«200ぃ 了 
★ igfl* ユー ビー エル： 嚳 162 束 京 « 台 束 E 上 »3 — 16— 



☆A.D.2200 



iS'i 出？ i 【た.. 

-幻 ffi の ffiN OVA "- 3 W の 次^ & かた ど リ つ 
いたの は， 有 « コンピューターの iftl する つ さ fettSr で 

あ'， た。 はたして. そ 二で はすで に 地 1* 人の iii.wnfltt 

ff^Stl! した シス チム か， 地球 &略 マシーン N 
i5 へと «) き はしめ ていたの である。 シ ステムか-；^成す 
れば， 二の ffl^im はまち かいな （地 I* 上で BBKt される 
二 とになる であろ . 入 ffiff に-の 1*tfff をに なつた 3« 
力: 欠 や JJt ，艇一 - H 人な « に i'f 卞 るァタ . クは ^^は し 



キャラクター 




キャラクター 




あそび かた 



[HOW TO PLAY1nova2001 

「 (ST の iliSi^ タ L 巧 あ TV?: 一 ― した fti 閣係ぁ "ま-し 1 



厂 （ST の illSl^ タ 1 ."；64**01>1 '' ま 
1 敵の 0,1： . トを すべて « は I はかい ド する t. 

I ti ボ 'トを «1» する i + 'ブか あ われ ま 

I プの h を iiita しても ボイ ン ト にな リ ます- 



-T»f，f てた liilfflt* あ'' ます' 
4'8.16.24— rtii はポ一 ナス 
ifiH3 点 を マークで きます， ' 
"トロール- a ポ' ト 「レ ダ J を- (fi はし ない！:. <4 の I 
ボスで ある rM' ！ J か 出« してし まいます， I 
「M' I j*«S8 させ もに はミ サイ, レを ひたすら^て 1 
て （ださい， 赤く なったら あ i ひとい！ >/' I 



ク ニック • ホづ 



i ：：*£射>门(リを«ぇすに«*1でさます' 
'こなせ: JTfrilft な 夢 I； ぐない.' 



キ ャ ラタ ター iii lli 

CHARACTOROFNOVA2001 



ROBOTAN 
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ャラ クタ 一 



ポイント 

REDA 



ラク ター 



TACKONG 



キャラクター 



ボイ ン下 
BLAIN 



國 



キャラクター 



CHIPS 



この ゲームて は チップが おも しろ さ を 裏め て < 
ノ ます。 ふつう は 》 宇の チップが 出て きます が, 




ド になる と， 毛& のこと な も チップが 出現して 



CHIP 


iiiM 




1：；：；；； i 








■il 


« の襦! a によ つて B 字 （得 











EXTRA CHIP 
00000000 



^'''liT^ 自 機が I 機增 えます。 ^^^^^ 



GET CHIP 




画面 上の チップ すべてが 得られます。 



GALLING 
CHIP 




'I が 再び 出現します, 



PAUSE CHIP 




敵の 動きが ストップ します。 
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NFH[I【niS ^ UPL BUCHA" 



參 STORY 
(4: よ ロボ 'トて あ':' fsitt た-かわからない t Sf( 

た か,'， Htf かロポ 'ト て' ある 二と i-_e;« し ていた. 

分そう プロ グラムされ ている のた， ！: にかく 1ft は 口 

ポ， トて- ある， 人 m ではない， 二れ か-', もす つ！: そ-—' 

たろ- i. 



H-^ u ボ ト かつ -：!? そんな *ti; は えた 二 と もな 

い. たた' 11|>1*| の itai にかな'） »« な ft か 付いている. 

人 11 ほ ジ> レ一 ザ 一 ビームた. 幼 ttl« の W はさん ポ - 

ト て-ない こ ；； は fir かた， それに (t はャ だかって ri 分の 

能り を KW+CifUfe に 一 (1も出< わした：：！: かない， 
14 つて. ニグ 1 ビームた リ i に f まえる のか ど か {^ 
* は ない， f(l のな 力 0,1： 'ト か M きたいの はこつ 



L てこい つ/ iBt グ" I' て- 
は »«，f のめに そめ 




r も！ SLi な 

t しれな 

' ト であ 44' は. 今 述 ベた 《 
,> の だか， ■(> いに （今 

れ ない. ど ■} も， 

う M と は 相性 か ja < ない ので あ も， 断 わつ- r 置 

た' とかお ゆ-る 怖 fg^- 
ないでも いたい， ft は isljrtffi 

M れ ている は すか 

の 何の リ— fi お tf' ひ ■： な 

. 'ので ある，, 
て-ある 二 の ft で？ え， は «べ な 

【； flttu よっか' 

-; に スイス ィ と なんて. なめた 

ず もい 二と （？ まりない,， 何ぬ 1«に や <rfl!L. 
機能 I" つけなかった のた。 1« ら かにお J 十ミ スて ある 
W (そか .« い,， ft 化 ft を れて 来い， そのかわりと 
つて は W た' か. ^は1^には》'さ ？かの肖なかぁる。 

つかな ス ウイ ライン ターボな ど Bn« にな ない R;4' 

のた'， 5 を ft ベる に た ft はない. や は' JI 



つ 《!ih か. f, る， 

, H や て くれ 

I な 神 わて ？ JI が ある/) 
： *ぃの！：では3;ォ1^のさ:かぁる. メレ： jfi える し. ,n 

し な も '； どける. ケケケ 
t あ 二れ か '■, 力 fg^iSHi..;" «- 1 ( i W.-: ； n. iK 
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お, ザ 

I 墓 本 免 

テクニック ザ - 



あ / という 間に 人 31 が; ft 
上昇 サ. ビッグ- プ a レス 
リ ングを 紹介し ます， ―. 

か けられる ヮザ だけで も 14 
種 塌 外乱 M 場面 まて-ある 内 
容の 厚み は、 さすがて す,， 



DI 



組み方 



W と 有 》|| な K て '組み 合えない ことに は 技 かか けられ 

ません つ J り. ffi にこれ さえ 完全に 出 * れは. バタ 

ーンな どな く て も 案外なん i かなる ものて す 

«と は、 リング 上. ％«■ を M わす， 瞰の 》^が 下がつ 
ている とさ だけ、 有 »ij な 形で « み 台う ことか 出来ます. 
つまり， 二の 時 を 見 tt ら つて Ifi め は 良い のです か. 实 
操に は， « [の！ 沸きが早いので， この タイ ミ ングを ftSt 
らうの は. に 》 し （なります。 《 宾に 《 と 有利に 
1 且み 台う に は， t にかく 最 M は， W と 組み合い. 次に 
一 « レバ一 を反对 方向に ほ1 してから， 再 ひ 組み 台う 二 
とです. 二の， 一 «»れ てから. 再び 1 且み 合う まての 
時 181 は， S« に S くても ほくても いけません. 二れ は 
何 秒と はっき iJS え る もので はない のて- 何回 か US 
していもう ちに 覚えて 下さい。 
また、 I 度 if 且み 含って みても 有利に ならない とさに 

は、 2S、 aaii: (リ iSL て 下さい た fc 無 作に 力 
チヤ ガチャと レバ一 を Bi かすより は、 «寞 に 組 
み 合えます 
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， 

I 

I 



1- 



」 



1=1 



？ __ 



は ■ 



E3l 



技の 選択 



有利 な 形て み 台ったら、 次 は 当然 枝 を かけね は な 
りません 枝の « 択 など C いうの は テク 二 .ン ク；； いう 
fi の もので はあり i せんか- ,- 主 S さ. をい く つか あけ ま 
すと. 

I ポタン を 押す 回 » と は R の il 択； n タ ンを 押す 回 te 

たけて' はなく. の ァ？ ソク ポタン を 押す "1 

回" 含めた 回»1 のこと てす： ポタン を 押す 回 B 
が 5 回 だとし T« 択ポ タン を 5 回 押す と、 技が 一 
つ すれて し J います 91 をつ け まし J う. 

S ジャイアントに は "パイル トライ バー" 以上の 大 

ほ を かける こと はでき ません， •：!： ンズィ キリ— 以 

下の 技て- » 貪し i しょ う 

ト' ロツフ ■ キ ツク "w 上の ほ を かける 時. ァ？ ソ 



秦ジャ _7ン"ス 一プ レックス » コブラ ■ ツイ スト 



ク ポタン を 2* 押す 技 を かけた せ. W (手に 

オールして しまいます- ムダな 9* 閒を かけない 

めに も. 技 を かける 時 は、 必 すァ？ ンク ポタン 
I 回た け 押す よ うに Li しょう 
二ん な 二と は てす か， シャイ アン トに "コブ 
ツイ スト'— を かけたり， 大枝 を かけよう として， ァ 

'ク ポタン を！ fcSE になって 押して —ヘッドロック" . 

かけて， I 人で おってい る « な sE^jea な 人 もい るの' 

HflS の 意味と して 害いて おき i す 



タツ テ ワーク 




»4の^![»を受けた り . iW に： SW5"f)[iA た りする こ i 
；: よって POWER か Jt つてい き ます POWER メ 
― タ 一か リ 未,！ (に な つ た 時に « に フ ォ 一ル される ' 
ナて しまいます から. そうな つた 時には. 案 早く" 一 
トナーに タ ツチして 下さい 

また. タノ チ ワーク か 》 早く 行える はに， 自分の コ 
—ナ 一から むやみに « く «! れ るの は 控え i し J う 

翏考と して 自分の POWE R ほ 置に よ る お の攻 
ターン 蚤 示して おさます （左下の 表)。 



POWER 
METER 


レツ！ ■' ■ X ス 'マスク 


マツ ト' ブ n/- ジャ イアン ト 




へッ ド ■ 口 ツク" >ポ ディ ■ ス ラム 


















O— プに ffi つて バン チ 


—ポ ディ ス ラム 251 








or フライング ポ ディア タック 


ローブに 搌 つて 
ネック" ン ギン グ ツリー 



■* 有 tll な 体 19 で 組み合って 
も枝を かけなかった り 、 
ジャイアント に大 《 を か 
けた りした とさ に 受ける 

^KSIJ. これに 習わない 



41 場外に て 



« に * 外に 3 とされ， かつ ilB が «6 りて 二す 乱入し な 
い « 合 は， ft いで リング 上に 上がらす， リング 下て 力 
ゥント I5i では 待って POWER を 回 « さ せま し よ う； 

i た， « [を 下に ；¥ とした 時 は. さらに 攻» する のか 
» いのです が- « 案に 枚， て-さる 自ほ のない 人 は、 m 

がお さ 上がらな いうちに 一 ac I 下りてから リン グ 上に 



5 つてお き， «S に POWER 回 it の スキを 与えない ほに 
す ft か， もしくは 自分の POWER かほり 少な かづた ら 
1« と W れて 出来 iHS リ 下にと どまって POWER を少 1^ 
て' も 回 iS させる 様に しましょう しかし その 時に の 
POWER も 回 する 二と もお 忘 rt な く ， itt に; S され， 
SB がす く' そ はに ffi えてい る >| 合 は， レバ一 を J (上に 上 
けて おさ i し J う a — フか あると 二ろ なら. すぐに 
リ ング 内に S れ ます- 
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mm 



• ド' プル' ジャイアント 攻略 法 



(僞 It GAME 時） 



Patern I ) J,!;^; バタ一： 



■ デス • マスク 攻略 at 儀 



ほとんど レッド ■ テ 
5 わり ぁリ ません か、 



PuWrn i J J んィ 、'、クーン 

ケーム Kite と 同 特に 右に し. 付近て « と 》且 
み 台い a す 有禾 II な 体勢に なったら 直ちに 'ェ ンズィ 
キリ" を «ひ. 5 [，し if "I ンズィ ギリ— を 3 回 
MMJfi した 後， -ポ ティ ■ ス ラム'' て ■«! を 自分の コ一 
ナー ffl に: S と します するとお は スタミナ を, して 
バー トナーに タソチ しょうと け 出します から， すか 
さず つか まえて 'トロ ツフ • キック— Ui 上の ほ を かけ 

tin. タイムの 目安と して は， 



1 *i のどれ かにし ま 



Patern II ) 




Patern II ) んリ.'^^^ ' 、ターン 

ケ一ム M 始と 同時に 右へ ほ B し、 ，'の付近 で «t 組 
み 台い ます 有 W な 体 » にな" 1 たら， « ちに "/、イスレ 
トライ バー'' を し 3 す - バイ ルド ライバー" 
を 2 回 ほり した « —ブレーン バスター" で *| を 自分 

の コーナー 侧に: S とし ます すると « は スタミナ を, S 
巧して， '、一トナーに タ ツチし ようと 逃け 出し ますの 
て， すかさずつ かまえて "コブラ ■ ッ イス ト'' を かけ 
Give u|i させましょう » け は タイム か 19 秒と なります 
«Paie(n II では， 点 ft 力 '17.800*, Paler', 1 Tli 
S» 13, 300 点と な リ ますが， Paicr-, II は. « の « 
折 も Hi しく、 失 Wt する も « いので 腕に 自 ほの 
ない 万 は， Patern 1 を » い i し J う 



7 スク 用の * 本 バター ン£ 

. ラム" "ェ ンズィ ギリ" の 

'ク アウト バ ターン 
** パターンと 0»に« を "ェ ンズィ ギリ" で 2 回 
攻» した 後， 今 « は "へッ ¥ • ロック'— を かけます。 
その後 "ポテ 'イスラム" で * を 自分の コーナーの « に 
St します. すると やはり *» は & け 出そうと します の 
で. すかさす "I ンズィ ギリ" を かけ、 その後 "へツ 
ト' ■ a ツク" を かける と， » を ノック ァゥ ト でさ ます. 
きけ は， て 片付 <は ずです。 
» Patern J で 13, 最高 la, 300 点、 Pa tern 11 では， 
16, mo 点と な リ ますが， や は り M 心 «U Pal em 
I で やって. tJI れ てから Pale'n 11 を 使う のがよ 
いでし よ う 

こ 二 まて-香け は'， ti うお わかりでしょう が， この バ 
ターン- 特に 基本, 、ターンと いうの は， 無 W に応 S が 
M く もので， 特に 二の' （ターンに こだわらなくて fc, 
» 考特 « にして、 自 なりの バタ一 ンを 考え出す の も 
» しい 二と では ぁリ ません， 真似 をす るのに 抵抗が あ 
る 人 （> 多くい らっしゃる i S い i すので. また， この 
"ターン か M れた 時に と うする か、 という バ ターン を 
ffi する 人 t いらっしゃる かも H れ ません が —バター ン 
ffl れ" によって 無 PgGAME の 半 * 手 m で SS みと どまつ 
ている 二の ケー ムを蘸 |ig の B ほに an き 込む W な こと を 
する の は， 余りに もぞ. ひない のて ニニで は *| 

一- * させて fc さます.， ゲーム 
.^^"^^^^ ヽ は 無 になったら ォ 

峰 



14 



お ま けの 攻略 aj^ 



Patem I ) n^yUl' お ijili 

ゲーム sBiea も勸 かすに を 待ちましょう， そのう 
ちに « か 赤くな リ， してきます その 攻 ，'、ター 

ンは. 

レツ ド. デス 'マスク-"" へッ ト '口 ッ ク—" ""ポ ディ • 
ス ラム— 

ジャイアント -"へ ッ ト' □ ック— て-す 

大人しく 攻， をく ら つた 《, すぐに «£龃 みさって 
攻 V します デスマスクに tt ウェスタン ラリアット" 
一 パイル' ドライ /、一" "エンス— ィ ギリ" のい すれ か を 

シャイ アン 卜に は -' ポテ 'ィ ス ラム— を かけ i しょう 
す it« は 場外へ お 落します 
c;i した « は （、の iiB にいます— 自分 は 2 の 付 i5 て 

待 « し， » が S さ 上がったら， 矢印の 方向へ t& さなか 
ら， « の 腕 か 下がる タイ ミン グを見 It らい、 級み 合ゥ 
て - テツ チュー コーケ キ" を at ひ攻 » します «か《5 

れた 時， カウン 卜が M 以上なら その ま ま リング ァゥ ト 

» ちとなります 
♦ 'テツ チュー コー ゲキ" に 失敗したら 一'., 
r— テ ツチ ユーコ 一 ゲキ" に 失 as した」 という 二 

t は， とりもな おさす， r" テツ チ ユーコ一 ケキ" 
を くらった」 と言う 二と です に ふつ けられ 
て iSI れた 時， カウント か 10 以上なら は， « は 自分 

がお き 上がる ts に は， リングに 上がろう どして い 




るので 助かり ますが， カウント か 7 以下、 または 
I4W 上のと き は， fi んと GAME OV£Rt な ります. 
二れ を « ける ために «と*8 み g う ときの 時 M をう 
まく iUffi しましょう また "テツ チュー コーケ キ—' 
を くらった 後に 乱入 か ある 時 かぁリ 5 すか， 二れ 
はすく に リン クへ ^ ろうと すれ はせ け られ ます. 
あき ら めない て 下さい 

Patern II) 1^ 煤ノッ ク アウト 

K0 寸前の « につ ザと IS 擎 させ. その 攻¥ によ, て 
« の スタミナ を; g» もさせ， K0 する ffi てす « に 9» 
させる 時には， POWER の 残 量に 十分, 主意し i し J う 

例え は， の 基本'、 ターンの 最後で， フィニ 

ッシュ の ほ を かけた a で， フォールせ すに - ハイ ルド 

スター— のどれ か を かける と m は自 » します （あ一 下 

ら ない） 

二れ らのハ ターン は， 別に 点か 高い わけで で 
S せな ゲーム! B 行に IS きた 人た けに やつ 
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~ I9sec 


15,000 


20 - 29sec 


10.000 


30 - 39sec 


6,000 


dO - 49sec 


6,000 


SO ― 59sec 




Imin - lmin9 sec 


4,000 


IminlOsec - lminl9seo 


3,500 


lmin20sec ― Imm29sec 


3,000 


Imin30sec 一 Imin39sec 


2.000 


Imin40sec ― Imind9sec 


1 ,500 


IminSOsec ~ Imin59sec 


1 ,000 





ポタン を 押す 回数 




ス. マスク 


マツ ド. ブ 


ル- ジャ イアン ト 


へ.. ド. ロック 


1 




200 




300 


キンク 






200 




300 


——ス タ. -' ャブ 


3 




200 




300 


チ ブ 






200 




300 


ド—. 'ブ. キ. -' ク 






500 




700 


ポ— ィ. スラし 






500 




700 


ェ- ，…ハ J 


7 




800 




900 


く，, ド-ノ ノ 、• 一 


8 




700 




50 


丄ェ— ' j> . . —リア. ント 




1 


000 




50 


一-レー' . パスタ 一 


1。 




800 




50 


ジャーマン. スープ レ ックス 


II 




600 




50 




12 




600 








1 - 4 




500 




600 




5 - 8 




500 




600 








,000 




1 ,000 






3,000 


3,000 


1 ime Bonus 





Technical Points 
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